BookGame
27-29 marca 2026

JAK WPROWADZIC ATRAKCJE
DO PROGRAMU
TOWARZYSZACEGO




1. Po zalogowaniu sie do Panelu Wystawcy prosimy klikng¢ w kafel ,,Program
Towarzyszacy”

Zgtoszenie powierzchni Program towarzyszacy
termin nadsylania pozostalo dni termin nadsylania pozostalo dni
i 31 marca 2026 56 i 31 marca 2026 56

2. W kroku pierwszym sprawdz dane wystawcy oraz osoby upowaznionej do
kontaktu. Zaznacz deklaracje i przejdz dale;j.

@ :

Dane Wystawcy ZMIEN DANE Pomoc

Sprawdz poprawnosc danych podanych
podczas rejestracji. Jezeli cos sie nie zgadza,

Peina nazwa firmy *  Targi Ksiazki w Krakowie prosimy o wprowadzenie zmian. Nastepnie

przejdz do kolejnego kroku, w ktarym bedziesz
NIP/EU VAT * mogtwprowadzic informacje dotyczgce
organizowanych spotkan oraz dodad gosci
Kraj * Poland obecnych na spotkaniu.
Adres * Galicyjska =
31-586 Krakdw
Osoba upowazniona do kontaktu ZMIEN OSOBE

Imie i nazwisko Wiktoria Penszkal
Telefon * +48 535 264 408

E-mail * test.ksiazka krakow@gmail.com

Deklaracje i zgody

Zapoznaj sie z ponizszymi deklaracjami.

W . Oswiadczam, ze zapoznatern sig z zasadami informowania o spotkaniach i ponosze
peing odpowiedzialnosd za publikowana tresd



3. Wypetnij dane spotkania

UWAGA! Jesli wydarzenia sg kilkudniowe, nalezy doda¢ osobne spotkanie
na kazdy dzien.

Dodaj spotkanie

Wypebni] ponizszy formularz, aby dodac nowe spotkanie na stoisku.

Organizator * Targi BookGame o

Miejsce spotkania Sala Lwow A gl i)
H *

Termin 28.03.2026 10:00 © 1700 © o

Nazwa spotkania * Turniej o

Opis spotkania (1000 znakdéw) Opis turnieju. Tutaj mozna wprowadzic informacje o zapisach oraz o (]

miegjscu turnigju.

W polu opis spotkania dodaj wszystkie najwazniejsze informacje dotyczace
wydarzenia, np. informacje o zapisach/nagrodach oraz do kogo aktywnos¢ jest
skierowana.




4. Zaznacz kategorie produktu, ktorego dotyczy wydarzenie.

Kategoria

o 0 0 0 0 0 0 0 0 «

Gry planszowe
rodzinne

Gry planszowe
karciane

Gry planszowe

ekonomiczne

Gry planszowe
przygodowe

Gry planszowe

edukacyjne

Gry planszowe

strategiczne

Gry planszowe

Zrecznosciowe

Gry planszowe
towarzyskie

Gry planszowe 18+

Gry planszowe
kooperacyjne

5. Wybierz jeszcze raz miejsce spotkania.

Miejsce spotkania (filtrowanie) (v

O 0 0 0 0 ad

Sala bwow A

Sala Wieden A

Sala Wiedenn B

Sala Praga

Budapeszt ABC

Pokad) 502

Games Room

o 0 0o 0 0 0 0 0 4d

Puzzle o
Zabawki kreatywne |
edukacyjne

Puzzle

Zabawki kreatywne |
edukacyjne

RPG

Akcesoria do gier

Komiksy

Ksigzki

Inne

Sala Budapeszt A
Sala Budapeszt B
Sala Budapeszt C
Lobby

Poza EXPO

Strefa wystawcow

o 0 0 0 0 0 d

Scena w hali
wystawiennicze)



6. Zapisz spotkanie

Miejsce spotkania (filtrowanie) [ Sala Lwow A () Sala Budapeszt A
(] SalaWieden A (] Sala Budapeszt B
(] SalaWieden B (] Sala BudapesztC
(] SalaPraga (0 Lobby
()] Budapeszt ABC (] PozaEXPO
() Pokgjso2 (] Strefa wystawcow
g g

Games Room Scena w hali

wystawiennicze)

7. Dodaj Prelegenta/Autora (pole jest nieobowigzkowe) @

Moje spotkania

Turniej / Targi BookGame I e |}
28-03-2026 10:00 - 17-:00

Opis turnigju. Tutaj mozna wprowadzic informacje o zapisach oraz o migjscu turnigju.

8. Uzupetnij dane o Autorze/Prelegencie. Zapisz

Edycja prelegenta

Aby zmienic dane autora/godcia wprowad# zmiany w ponizszym formularzu.

Imie * Wiktoria
Nazwisko * Penszkal
Opis autora/goscia Opis autora

Anuluj e



8. Dodaj kolejne spotkania, jesli je organizujesz, i postepuj tak jak w krokach 3-7

9. ZAPISZ PREZENTACIE. W przeciwnym wypadku utracisz wszystkie dane.

Pomoc UWAGA!

Utworz liste prezentac)i, a nastepnie kliknij DOdaj kOIejne Wydarzenia

o Sy e praaczone przez opcje ,Program
Towarzyszacy - edycja”

Zapisz prezentacje
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